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1 Comentarios
� Parausarlas funcionesde la libreria mateḿaticaest́andarhay queincluir el ficheromath.h mediantela

directiva #include y compilarconla opcion-lm. Algunasdeestasfuncionesson:

ceil(x) floor(x) pow(x,y) exp(x) log(x) log10(x) fabs(x) sin(x)����� ����� ��� 	�
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Nótesequesepuedenobtenerlogaritmosencualquierbasemediantela fórmula
���������! "��������#%$&�����(')�

. No
existeunafunción pararedondearaenterospuestoquesepuedeusardela mismamanerael cambiodetipo,
int(x) . No obstanteestosepuedeconseguir mediantela fórmula

���+*-,�.0/1�
.

� Cuandounafunción hadedevolver másdeun valor, esnormaldevolverlosmedianteel usodeargumentos
dela función pasadospor referencia.

� Parausarel generadorde enterosaleatorioshay que incluir el ficherostdlib.h . La función rand()
devuelve unenteroaleatorioentre0 y MAX_RAND. Estosvaloressepuedenmodificarconvenientementecon
los operadores+, * y %paraobtenerenterosaleatoriosencualquiersubrango.

En realidad,rand generauna secuencia(fija) de enterospseudoaleatorios.Para que estasecuenciano
seasiemprela misma,hayqueinicializar estegeneradorcon “semillas” diferentesmediantesrand(int
semilla) . Si se quiereinicializar el generadorde forma diferentesin necesidadde proporcionarex-
pĺıcitamenteunasemillasepuedehacersrand(time(NUL L)) ya que time(NULL) devuelve la hora
actualendécimasdesegundo.

2 Ejercicios

1. a)Escribeunafunción que,dadounvalor real,redondeeusandóunicamentela función floor dela libreria
est́andarmath.h . b) Modifica la función anteriorparaquedevuelva el valor redondeadoa la cent́esima.c)
Modifica la función anteriorparaquedadoel valory unentero2 devuelva estevalor redondeadoal 2 -ésimo
decimal.

Usa todasestasfuncionesen un mismoprogramay redondealos mismosnúmerosde diferentesformas.
Escribetodoslosvalorescon6 decimales.Ejemplo:Valor? 2.010234 Resultado= 2.000000,
2.000000, 2.010000, 2.010000, 2.010200 . En el ejemploseharedondeadocon0, 1, 2, 3 y 4
decimales.

Atencíon estono coincidecon modificar la precision(cout.precision ). Aqúı se estacambiandoel
valor. Concout.precision , seestaescribiendoel mismovalor condiferenteprecision.

2. Escribetu versíon particularde la función pow(x,y) con funcionessimplesy quedevuelva un resultado
redondeadoamilésimas.

3. Escribeunafunciónconcuatroargumentosque,dadosdosreales
�

e 3 , calculela divisióncondosdecimales
y el restodeestadivisión.

OPCIONAL: Generalizarla función anteriorpara2 decimales.

4. Usael programagrafica.cpp paravisualizardiferentesrangosdelassiguientesfuncionesdela libreria
math.h: ceil, floor, pow, exp, log, log10 . Visualizatambíen las funcionesanteriores
deredondeoaśı comola división y el resto.Siguelas instruccionesenel programay lasexplicacionesdel
profesor.
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Modificael programaparaqueaparezcael valor correspondientea 45� �6� a la derechadel śımbolo’*’.

OPCIONAL: Modifica el programaparaqueadmitarangosconnúmerosnegativos. Añadelecualquierotra
funcionalidadqueconsideresoportuna.

MUY OPCIONAL: Extiendeel programaparaquesepuedanvisualizar2 o másfuncionesa la vez.

5. Escribeun programaparaaprederla tablademultiplicar. Segeneraŕanaleatoriamentedosenterosentre2 y
9 y sepreguntaŕa ¿n x m?. Habŕa entoncesqueintroducirun valor y el ordenadortendŕa queresponder
Bien o Mal . La preguntaserepetiraindefinidamentehastaqueseconteste0. Entreotrascosas,habŕa que
escribirunafunción aleat(n,m) quegenereenterosaleatoriosenel rangon..m .

Modificael programaparaqueel programarespondaBien o Mal decuatroo másformasdiferentesdefor-
maaleatoria.Ejemplo:¿8 x 3? 20 ‘‘Fatal’’ ¿2x1? 2 ‘‘Muy Bien’’ ¿5 x 2? 10

‘‘De categor ı́a’’ etc.

6. Escribeun programaquelea cualquier cosa de la entradaest́andary seacapazde encontrarenteros(sep-
aradospor espacios,comaso cualquierotro caŕacterinclúıdos los no imprimibles)y calcularsusvalores.
Usa el caracter’/’ como centinelaparaacabar. Habŕa que escribir una función siguiente_entero
quedevuelva el siguienteenteroencontrado.Estafunción debeŕa tenerun argumentode tipo banderaque
seŕa usadopor el programaprincipalparadetectarqueseha llegadoal caracter’/’. Ejemplo: Entrada=
‘‘aaQ90r,+12.3 <return> <tab>aaa000z/’’ . Anteestaentradael programahaŕa 5 llamadasa
la función. Los resultadosquesedeberaimprimir son90,12,3 y 0.

OPCIONAL: Modificar el programaparaque hagalo mismo pero con enteroso realesen formato fijo.
Decidetú mismoel comportamientodel programaantecasoscomo‘‘12..3’’ .

/****************************************************/
/*    GRAFICA.CPP                                   */
/*    Programa per a dibuixar grafiques             */
/*    Autor: prof_lab                               */
/****************************************************/

#include <iostream.h>
#include <math.h>

const int max_pantalla=75;                         // columnes utils per dibuixar

double funcio       ( double x );                            // funcio a dibuixar
int    conv_pant    ( double val, double maxval );//conversio a punts de pantalla
void   dibuixa_eix_y( double maxval );                            //dibuixa l’eix
void   dibuixa_punt ( double x, double y, double maxval );     // dibuixa un punt

/*******************************************************************************/
int main()
{
  double first,last;
  double step;
  double maxval;
  double w;

  cout << "Escriu primer i ultim valor de x\n";
  cin >>first>> last;

  step= (last − first) / 20.0;                      // increment de la variable x

  step= int (ceil (4.0 * step)) / 4.0;    // redondeig a 0.25, 0.5, 0.75 o enters

  //decimals en els eixos
  cout.setf(ios::fixed);
  if (step>=1)
     {
      step=ceil(step);
      cout.precision(0);
     }
  else
      cout.precision(2);

  maxval = funcio(last);                                     // valor maxim de y

  dibuixa_eix_y(maxval);                                          // dibuixa eix

  for (w=first;w<=last;w+=step)
      dibuixa_punt(w,funcio(w),maxval);                   //bucle per a dibuixar

  return 0;
}

double funcio(double x)
// funcio a pintar
{
 return pow(x,3.0);
}

int conv_pant(double val,double maxval)
// converteix un valor 0..maxval en un valor 0..max_pantalla
{
 return  int (max_pantalla * val / maxval) ;
}

void dibuixa_eix_y(double maxval)
//dibuixa l’eix y amb els valors 0, maxval/2, maxval
{
  cout.fill(’−’);
  cout << "   y=";
  cout << 0;
  cout.width(max_pantalla / 2);
  cout << maxval / 2;
  cout.width(max_pantalla / 2);
  cout << maxval << endl;
  cout.fill(’ ’);
}

void dibuixa_punt(double x, double y, double maxval)
//pinta un punt x,y on y esta en el rang 0..maxval
{
cout.width(4);
cout << x << ’|’;
cout.width(conv_pant(y,maxval));
cout << "*\n";
}

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////

Escriu primer i ultim valor de x
1 30
   y=0−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−13500−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−27000
   1|*
   3|*
   5|*
   7|*
   9|*
  11| *
  13|    *
  15|       *
  17|           *
  19|                 *
  21|                       *
  23|                               *
  25|                                         *
  27|                                                    *
  29|                                                                 *
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