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1 Comentarios

e Parausarlas funcionesde la libreria matenaticaestindarhay queincluir el ficheromath.h mediantela
directva#include vy compilarconla opcion-Im. Algunasdeestaguncionesson:
ceil(x) floor(x) pow(X,y) exp(x) log(x) log10(x) fabs(x) sin(x)
[z] |z] x¥ e’ Inz logo = || sendz)

Notesequesepuederobtenedogaritmosencualquiebasemediantda formulalogy, = = logy, a - log, . No
existeunafuncion pararedondeaa enterogpuestoquesepuedeusardela mismamanerael cambiodetipo,
int(x) . No obstanteestosepuedeconsg@uir mediantda formula |z + 0.5].

e Cuandounafuncion hade devolver masde un valor, esnormaldevolverlos medianteel usode algumentos
dela funcion pasadogor referencia.

e Parausarel generadode enterosaleatorioshay que incluir el ficherostdlib.h . La funcién rand()
devuelve unenteroaleatorioentre0 y MAX_RANLCEstosvaloressepuedermodificarconenientementeon
losoperadores, * y %paraobtenerenterosaleatoriosen cualquiersubrango.

En realidad,rand generaunasecuencigfija) de enterospseudoaleatoriosPara que estasecuenciano
seasiemprela misma,hay queinicializar estegeneradorcon “semillas” diferentesmediantesrand(int
semilla) . Si sequiereinicializar el generadode forma diferentesin necesidadie proporcionarex-
plicitamenteunasemillase puedehacersrand(time(NUL L)) yaquetime(NULL) devuele la hora
actualendécimasde segundo.

2 Ejercicios

1. a) Escribeunafuncion que,dadounvalorreal,redondea@isanddinicamentda funcion floor  delalibreria
esindamath.h . b) Modifica la funcion anteriorparaquedevuelva el valor redondeada la cenésima.c)
Modificala funcion anteriorparaquedadoel valory un enteron devueha estevalor redondeadal n-ésimo
decimal.

Usatodasestasfuncionesen un mismo programay redondedos mismosnimerosde diferentesformas.
Escribetodoslosvalorescon6 decimalesEjemplo: Valor? 2.010234 Resultado= 2.000000,
2.000000, 2.010000, 2.010000, 2.010200 .Enelejemploseharedondeadaon0,1,2,3y4

decimales.
Atencion estono coincide con modificarla precision(cout.precision ). Aqui seestacambiandcel
valor. Concout.precision , seestaescribiendal mismovalor condiferenteprecision.

2. Escribetu versbn particularde la funcion pow(x,y)  confuncionessimplesy quedevueha un resultado
redondeada milésimas.

3. Escribeunafuncion concuatroargumentosjue,dadosdosrealest ey, calculela division condosdecimales
y el restode estadivision.

OPCIOMNAL: Generalizata funcion anteriorparan decimales.

4. Usael programagrafica.cpp paravisualizardiferentesangosde las siguientefuncionesdela libreria

math.h: ceil,  floor, pow, exp, log, logl0 . Visualizatambén lasfuncionesanteriores
deredondead comola division y el resto. Siguelasinstruccionesn el programay las explicacionesel
profesor



Modifica el programgparaqueaparezcal valor correspondienta f(z) ala derechalel simbolo™'.

OPCIOMAL: Modifica el programgparaqueadmitarangoscon nilmerosnegativos. Afiadelecualquierotra
funcionalidadqueconsidere®portuna.

MUY OPCIOMNAL: Extiendeel programgparaquesepuedarvisualizar2 o masfuncionesala vez.

. Escribeun programgparaapredeta tablade multiplicar. Segeneraan aleatoriamenteosenterosentre2 y

9y seprgguntad ¢n x m? Habra entoncegjueintroducirun valor y el ordenadoitenda queresponder
Bien o Mal. La preguntaserepetiraindefinidamentdastagquesecontested. Entreotrascosashabié que

escribirunafuncibn aleat(n,m)  quegenereenterosaleatorioenel rangon..m .

Modifica el programaparaqueel programaespondaien o Mal decuatroo masformasdiferentesdefor-
maaleatoriaEjemplo¢8 x 3? 20 “Fatal” $2x1? 2 “Muy Bien”  ¢5 x 2? 10

1Al

“De categor 1a etc.

. Escribeun programagueleacualquier cosa de la entradaestindary seacapazde encontrarenteros(sep-
aradospor espacioscomaso cualquierotro caiacterincluidoslos no imprimibles)y calcularsusvalores.
Usael caracter/” como centinelaparaacabar Habia que escribir unafuncibn siguiente_entero
guedevueha el siguienteenteroencontrado Estafuncion debea tenerun agumentode tipo banderaque
sei@ usadopor el programaprincipal paradetectamque sehallegadoal caracter/. Ejemplo: Entrada=
“aaQ9or,+12.3 <return> <tab>aaa000z/" . Ante estaentradeel programéaha@ 5 llamadasa
la funcion. Losresultadogjuesedeberamprimir son90,12,3y 0.

OPCIOMNAL: Modificar el programaparaque hagalo mismo pero con enteroso realesen formato fijo.

Decidetl mismoel comportamientalel programaantecasossomo*12..3”

/* GRAFICA.CPP */

/*  Programa per a dibuixar grafiques *
/*  Autor: prof_lab */

/

#include <iostream.h>
#include <math.h>

const int max_pantalla=75; /I columnes utils per dibuixar
double funcio ( double x ); 1/ funcio a dibuixar

int conv_pant ( double val, double maxval );//conversio a punts de pantalla
void dibuixa_eix_y( double maxval ); /[dibuixa I'eix

void dibuixa_punt ( double x, double y, double maxval );  // dibuixa un punt

/ /i
int main()

double first,last;

double step;

double maxval;

double w;

cout << "Escriu primer i ultim valor de x\n";
cin >>first>> last;

step= (last - first) / 20.0; /l'increment de la variable x
step= int (ceil (4.0 * step)) / 4.0; // redondeig a 0.25, 0.5, 0.75 o enters
/ldecimals en els eixos
cout.setf(ios::fixed);
if (step>=1)

step=ceil(step);

cout.precision(0);

else
cout.precision(2);

maxval = funcio(last); I/ valor maxim de y
dibuixa_eix_y(maxval); 11 dibuixa eix
for (w=first;w<=last;w+=step)

dibuixa_punt(w,funcio(w),maxval); Ilbucle per a dibuixar
return O;

double funcio(double x)
/I funcio a pintar

{
}return pow(x,3.0);

int conv_pant(double val,double maxval)
/I converteix un valor 0..maxval en un valor 0..max_pantalla

{
return int (max_pantalla * val / maxval) ;
}

void dibuixa_eix_y(double maxval)
/[dibuixa I'eix y amb els valors 0, maxval/2, maxval

{
cout fill(-);
cout<<" y=";
cout << 0;
cout.width(max_pantalla / 2);
cout << maxval / 2;
cout.width(max_pantalla / 2);
cout << maxval << endl;
cout fill( ");

void dibuixa_punt(double x, double y, double maxval)
IIpinta un punt x,y on y esta en el rang 0..maxval

cout.width(4);

cout << x <<'[’;
cout.width(conv_pant(y,maxval));
cout << "A\n";

}
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